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Alexander
Pongratz,
Landesin-
nungsmeis-
ter der Bau-
meister,
WKO Stmk.

LUNGHAMMER

Profis am
(Bau-)Werk

er Beruf des Baumeisters

|asst sich hierzulande bis
ins 8. Jahrhundert zuriickver-
folgen. Der Baumeister, wie
wir ihn heute in Osterreich
kennen, ist etwas ganz Beson-
deres. Denn er kann planen,
berechnen, dimensionieren,
beaufsichtigen, abnehmen
und ausfihren - und das in
einer Instanz.

In der Praxis bedeutet das:
Er ist kreativer Kopf, prakti-
scher Umsetzer, effizienter
Kalkulierer und umsichtiger
Koordinator in einem. Und er
ist auch ein feinfihliger Zuho-
rer, der sich fur die Winsche
und Anforderungendes
Bauherrn genug Zeit nimmt,
um sie perfekt umzusetzen.

Das Know-how des Bau-
meisters sichert aber nicht nur
die Planung und Errichtung
- es hilft auch wesentlich da-
bei, dass keine unliebsamen
finanziellen Uberraschungen
entstehen. Denn der Baumeis-
ter kennt die Kostentreiber
und garantiert somit die Ein-
haltung des Bau- und auch
des Zeitbudgets.

Eines darf man beim Haus-
bau natdrlich auch nicht ver-
gessen: Zusatzlich zur guten
Planung braucht es auch die
Professionisten, die diese Pla-
ne auch tatsachlich umsetzen
kénnen. Den Handwerkern in
den zahlreichen baunahen
Branchen kommt folglich eine
grofe Bedeutung zu. Denn sie
sind es, die daflr sorgen, dass
das Eigenheim zu dem wird,
was es sein soll: Ein Ort zum

Neue

Raume
fur neues
Lernen

Die Zukunft der digitalen Bildung beginnt
in Graz. Mit dem Projekt ,,Digital Learning
Lab“ wurde an der Digitalen Mittelschule
St. Leonhard (,,Digital Campus®) ein
Projekt umgesetzt, das MaBlstabe setzt.

ie Digitalisierung unserer
DLebensweIt und das Inter-

net haben den Zugang zu
einem (nahezu) allzeit verfigba-
ren ,globalen Wissen” radikal ver-
andert. Egal, ob wir uns an unse-
rem Urlaubsort (iber ein Denkmal
informieren wollen, wir einen Lo-
sungsansatz fir ein Mathematik-
beispiel oder ‘eine Bauanleitung
fir ein Mébelstick suchen, wir
wissen wollen, was andere Uber

Wir hoffen, dass das
Digital Learning LAB
generell ein Inkubator
flr neue Lernformen
sein kann.” '

etwas denken .. via Computer
oder Smartphone ist Information
bzw. Wissen meist nur noch einen
Klick entfernt. Die digitale Welt
verandert aber nicht nur unser
Nutzungsverhalten, sondern er-
zeugt auch grundlegend neue
Bedurfnisse und Notwendigkei-
ten im Bildungsbereich. Experten
sehen in der ,digitalen Bildung"”
eine der Schllsselkompetenzen
far die Zukunft. Eine Kompetenz,
die aus ihrer Sicht - natdrlich mit
einem entsprechenden Verant-
wortungsbewusstsein - schon
von Kindheit an vermittelt und ge-
scharft werden sollte.

Digitales Graz. Die Stadt Graz
mochte im Bereich der digitalen
Bildung eine visionare Vorreiter-
rolle einnehmen. ,Wir wollen mit
einer zukunftsfitten Bildungs-
infrastruktur unseren Kindern
auch digitale Kompetenzen bei-
bringen. Aus diesem Grund hat
die Stadt Graz ihre Digitalisie-
rungsstrategie beschlossen”, be-
tont der Grazer Bildungsstadtrat
Kurt Hohensinner. Als deren Herz-
stiick wurde der Digital Campus

———— ——

zur Aus- und Weiterbildung v
Padagoginnen und Padagog
entworfen und im verganger
Jahr umgesetzt.

Graz ist mit diesem Proj
Teilnehmer eines Flagship-P
gramms eines internationa
Softwareherstellers und steht ¢
mit auf einer Stufe mit Riesenn
tropolen wie Buenos Aires o«
Dubai. Das Projektziel defini
Glnter Furntratt, Abteilungslei
Abteilung fir Bildung und In
gration, so: ,Das Konzept des
gital Learning LABs basiert un
anderem auf Kreativitat, Komn
nikation und forschendem L
nen. Mit ihm wollen wir den K
dern die Méglichkeiten und To
der digitalen Welt vermitteln v
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Padagogischen Hochschule sollen
dort live erleben, wie digitales Un-
terrichten funktioniert und SpaR
machen kann."

Die Umsetzung. Mit der architek-
tonischen Gestaltung des Digitial
Learning LABs in der Digitalen
Mittelschule wurde das Architek-
turbro Tritthart und Herbst, un-
terstitzt von der Innenarchitektin
Doris Dockner, beauftragt. Eine
Herausforderung, an die die Archi-
tekten Ende 2018 mit gréBtméog-
licher Flexibilitat herantraten bzw.
herantreten mussten, wie sich
Gregor Tritthart erinnert. ,Bei vie-
len unserer Auftrage und Aufga-
ben entsteht bei uns rasch ein Bild
im Kopf, das dann in einen Archi-

einiger Erfahrung mit Schulpro-
jekten in Form von Realisierun-
gen und Wettbewerben, anfang-
lich noch keine wirkliche Vorstel-

lung, wie so etwas aussieht. Aber
das, was wir darlUber hoérten,
klang sehr interessant”. Was folg-
te, waren intensive Recherchen
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Der ,Haupt-
gang“ des
Digital Lear-
ning Labs am
Digital Cam-
pus St. Leon-
hard. Rechts
Iadt der Living
Room zum
Entspannen.
Links sind die
Stage der
Meeting Point
(in der Bild-
mitte), das
Lab sowie das
Studio hinter-
einander an-
geordnet

" BOENSCH

zum Thema. Worauf sie sich st(it-
zen bzw. woran sich orientieren
konnten, war ein Konzept, basie-
rend auf einem EU-Projekt na-
mens ,Future Classroom”. Her-
mann Herbst: ,Was wir dazu da-
mals aber nicht gefunden haben,
waren Beispiele fir Umsetzungen
mit einem besonderen architek-
tonischen Anspruch.” Man nahm
diese Tatsache als Glicksfall: Und
vereinbarte mit der Stadt Graz als
Bauherrn und dem Grazer Bau-
und Gebaudemanagement (GBG)
die volle Gestaltungsfreiheit un-
ter Einhaltung des Budget-
rahmens. Ein groBer Vorteil, auf
den man bauen konnte, war auch,
dass das LAB im Zuge einer In-
nenrenovierung der Schule integ-
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Fortsetzung von Seite 5

Neue Begriffe. Exchange, Deve-
lop, Investigate, Create, Present,
Interact. Diese Begriffe beschrei-
ben einen Future Classroom aus
dem EU-Projekt. Diese seien viel
zu abstrakt, meinte das Grazer
Team dazu und machte sich sofort
daran, diese zu Ubersetzen. ,Mit
den Ubersetzungen war es dann

NACHGEFRAGT

,Lab®: Viele Arbeitsplatze und ein 3-D-Drucker, mit dem digital konstruierte Teile real werden

viel leichter, die unterschiedlichen
Zonen des Labs und dazu passen-
de Raumgqualitdten zu entwi-
ckeln", beschreibt Tritthart diesen
Prozess, bei dem sechs neue
Begriffe entstanden sind: Studlo,
Meeting Point, Lab, Living Room,
Stage und Digital Classroom.
Parallel dazu wurde auch die
Frage ,Was braucht ein Raum fir
optimales (digitales) Lernen?"

BOENSCH

diskutiert. Raumdesignerin Doris
Dockner erklart ihren Ansatz:
.Kinder wollen lernen, man muss

- s nur schaffen, dass sie das aus

eigenem |Interesse und Antrieb
heraus auch tun. Sie brauchen
also eine Umgebung, die ihnen
jene Werkzeuge, in diesem Fall di-
gitale, zur Verfigung stellt, die sie
dazu anregen.” Und sie erganzt,
dass ,Jugendliche ernst genom-

men werden wollen und sich ¢
in einer Umgebung ausdrick
muss, die einem modernen
beitsumfeld entspricht. Wie d
ser Anspruch im LAB {berse
wurde? Mit Hilfe einer klar strt
turierten Raumoptik, einer ru
gen Farbgestaltung sowie hot
wertigen Materialien, die hc
dkologische Anforderungen
flllen und eine hohe , Aufenthal
qualitat" erzeugen. Also ein U
feld, in dem sich die Kinder we
fuhlen, in dem sie sich gerne u
freiwillig aufhalten und in dem
einen unkomplizierten, quasi |
tlrlichen Zugang zu den digita
Geréaten haben.

Neue Rdume. Hinter den set
neuen Begriffen stehen sechs .
nen mit unterschiedlichen Funl
onen. Am ,Meeting Point" sol
die Kinder ihre Fahigkeiten, |
anderen  zusammenzuarbeit
entwickeln und ausbauen. [
.Lab” |adt zum aktiven Forsct
und Entdecken. Dafir stehen
nen u. a. eine Werkbank, an
Roboter zusammengebaut w
den kénnen und ein 3-D-Druc
zur Verflgung. Der ,Digital Clz
room" ist eine Experimentalkla
mit einem Smartboard und £

,Die Kinder erleben in unserem LAB Schule und Lernen véllig neu”

Mit welchem Ziel seid ihr an die
Gestaltung des Digital Learning
LAB an der Digitalen Mittelschu-
le herangegangen?

SIGRID WOZONIG: Wir wollten
weg vom Frontalunterricht, hin
zu einem individualisierten Un-
terricht. Ziel war, dass unsere
Schilerinnen und Schiiler még-
lichst autonom lernen kénnen,
indem sie Tempo und teilweise
auch Inhalte selbst bestimmen.
Und dieses Ziel erforderte auch
neu gestaltete Rdume. Das LAB
soll ein gutes Beispiel dafir sein,
wie moderner Unterricht in zeit-
gemaéRer Lernumgebung erfolg-
reich umgesetzt werden kann.

Sigrid
Wozonig ist
Lehrerin an
der Digital-
mittelschule
St. Leonhard

KK

Seine Gestaltung und GréRe wir-
ken sich auf den Unterricht und
das Lernen positiv aus. Es bietet
Schlerinnen und Schilern den
Bewegungsraum, den sie brau-
chen, steigert ihr soziales Wohl-
befinden und auch das Aggressi-
onspotenzial ist deutlich niedri-
ger. Wir Lehrerinnen und Lehrer

zwischen verschiedenen Lern-
formen wechseln. Somit ist so-
wohl fur Gruppen- und Einzelar-
beit Platz, wie auch fir einen
Sesselkreis, der alle zu gleich-
berechtigten Diskussions-
teilnehmern macht. Die unter-
schiedlichen Lernumgebungen
wie Meeting Room, Living Room,
Classroom, Studio und Stage,
bieten ansprechenden Raum und
Atmosphére fir die Kinder.

Wie reagieren die Schiilerin-
nen auf das LAB?
Sie nutzen es, um sich zum Le-
sen und Studieren zurlickzuzie-
hen, am Computerarbeitsplatz
im eigenen Tempo auf individuel-

AL Lo A vta e i laim e allala

neugewonnenen Erfahrungen
und Erkenntnisse auf der Bihi
zu prasentieren und mit den a
deren zu diskutieren. Die Kind
vergessen hier die Zeit, sie fif
sich wohl, sind konzentriert ur
motiviert, ambitioniert und ak
viert. Der soziale Gedanke, die
Fahigkeit zur Zusammenarbei
die Hinwendung zu praktische
Aufgaben, Konzentration, Still
das freie Spiel, die Férderung
individuellen Begabungen un¢
das ganzheitliche Lernen - da
LAB bietet den Kindern diese
Raum. Es ist ein Ort, an dem

Schilerinnen gerne verweilen
wo sie kaum Pausen machen

Wimenkhanm Aia Caluilek
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faces, in dem digitale Unterrichts-
formen ausprobiert werden kon-
nen. Das ,Studio" ermdglicht Vi-
deo- und Tonaufnahmen, der sehr
flexible erweiterbare Bereich
,Stage" kann u. a. als Blhne fir
Prasentationen oder Veranstal-
tungen genutzt werden. Abge-
schlossen wird der raumliche
,Sixpack® durch den ,Living
Room* - hier darf geknotzt, ge-
rastet, gelesen oder auch nur be-
obachtet werden. Hermann
Herbst: ,Zusatzlich zu diesen
Funktionen haben wir versucht,
das Lab so flexibel zu gestalten,
dass es selbst an neue Situatio-
nen, die wir derzeit noch gar nicht
kennen, angepasst werden kann."
Sprich, die Mébel sind Module, die
quasi wie Legosteine beliebig zu-
sammengestellt werden kénnen.

Erste Erfahrungen. Ende vergan-
genen Jahres wurde das Digital
Learning LAB eroffnet. In seiner
Rede auBerte Architekt Tritthart

DREI FRAGEN AN ...

Far Innenarchitektin Doris
Dockner steht fest: ,Kinder
wollen lernen, man muss es
nur schaffen, dass
sie das aus eigenem
Interesse und An-
trieb heraus auch
tun. Wir Erwachse-
nen massen ihnen
eine Umgebung
schaffen, die das
fordert.” Sie hat sich
intensiv mit der op-
timalen Raumge-
staltung fur das Di-
gital Learning LAB
an der Digitalen Mittelschule
beschaftigt und wir haben sie
um drei Tipps gebeten, wie
man in puncto Raumgestal-
tung auch zuhause im Kinder-
zimmer eine positive Lernat-
mosphdare schaffen kann.

Welcher Lerntyp ist das Kind?
Gehen Sie bei der Raumgestal-
tung auf den Lerntyp lhres
Kindes ein. Manche Kinder
oder Jugendlichen lernen am

Balebam b laiakbae tSlheans

Doris Dockner de-
signt Rdume Lamm

»Studio®: Green Screen als Hintergrund bei Fllmaufnahmen

den Wunsch, ,dass die neuen
Raume die Schiiler motivieren, ei-
genstandig jene Fahigkeiten zu
entwickeln, die in zuklnftigen Ge-
sellschaften bendtigt werden.”
Die Frage, ob man dahingehend
schon etwas merken kann und wie
das LAB von den Schilern ange-

sehr visuell oder auf Hoéren
bezogen. Manche sprechen
sich das Gelernte zum besse-
ren Merken laut vor.
Was auch immer
Ihr Kind bevorzugt,
lassen Sie es in die
Raumgestaltung
einflieBen. Bei-
spielsweise durch
ausreichend Frei-
raum oder auch
durch eine akusti-
sche Optimierung
des Lernzimmers.

Was fiir alle Lerntypen gut
ist? Eine ruhige Farbgestal-
tung, hochwertige Materialien
und Mébel mit ausreichend
Stauraum. Dieser hilft den Kids
beim Ordnung halten und
beim Sortieren ihrer Schul-
und Lernsachen.

Auch das tut allen Kids gut?
Schaffen Sie im Kinderzimmer
sowohl eine eigene Konzentra-
tionszone als auch eine ku-

crhalina Dalavrana mit uial

BOENSCH

nommen wird, geht an eine Leh-
rerin der Schule, Sigrid Wozonig,
die den Architekten als schulinter-
ne Projektbeauftragte zur Seite
stand (siehe auch Interview Seite
16). ,Die Gestaltung und GréBe
des LABs wirken sich splrbar po-
sitiv auf den Unterricht und das

— ANZEIGE

Lernen aus. Es bietet Schilerin-
nen und Schdlern den Bewe-
gungsraum, den sie brauchen,
steigert ihr soziales Wohlbefinden
und auch das Aggressionspoten-
zial ist deutlich niedriger." Was sie
besonders freut: ,Die Kinder ver-
gessen hier die Zeit, sie flihlen sich
wohl, sind konzentriert und moti-
viert, ambitioniert und aktiviert."”
Auch der Direktor der Schule,
Manfred Wacker, findet viel Posi-
tives: ,Mit dem Digital Learning
LAB wurde an unserer Schule der
Unterrichtsraum der Zukunft -
oder eigentlich der Gegenwart -
eingerichtet. Er ist unser Aushan-
geschild und in Graz einzigartig.
Das Lab ist flr unsere Schuler da
und gleichzeitig auch eine Ausbil-
dungsstatte, sowohl flr zukinfti-
ge Lehrerinnen und Lehrer als
auch fiir die Fort- und Weiterbil-
dung aktiver Lehrpersonen.”
Ubrigens: Das LAB steht auch
allen anderen Schulen in Graz far
Workshops zur Verfligung. CHK
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